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CODING SEDRIC - AUTONOM UNTERWEGS

Computergesteuerte selbstfahrende Autos - ewiger
Techniktraum oder Mobilitatsform der nahen Zukunft? In
diesen Lernkarten erhaltet ihr nicht nur die technischen und
informatischen Grundlagen fir Autonomes Fahren, sondern
werdet auch gleich als Programmierer und
Programmiererinnen aktiv. Mit dem Einplatinencomputer
,Calliope mini“ sowie den dazugehérigen Programmcodes
bringt ihr unseren Mini-Sedric ,,auf die Strafse“ — keine
Sorge, selbstverstandlich kénnt ihr auch ohne Mini-Sedric
programmieren!

Foto: Ingo Gunther
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AUTONOMES FAHREN

Autonomes Fahren ist die Entwicklung

hin zu einem selbstfahrenden Auto. In Stufe 5
Europa und den USA werden 5 Stufen

unterschieden: Sthe 4 a;tonom

llautomatisiert -
Stufe 3 Vo _Fahrer/Fahrerin
-, Gehi “ !
‘ S f 2 hochautomatisiert ST wES e
‘ tu e - ,Augen weg*
teilautomatisiert
Sthe ] - ,Hande weg" - .
Ubrigens!

assistiert
Sthe 0 - ,Fulle weg“ Der SEDRIC ist ein Konzeptfahrzeug
ohne von Volkswagen zum Autonomen
Unterstitzung Fahren, Stufe 5. Der Name ,SEDRIC*
- der Fahrer/ leitet sich von ,self-driving Car* ab.

die Fahrerin ist
voll dabei
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PROGRAMMIERAUFGABEN

1.

Programmiert den Mini-Sedric so, dass er ein Quadrat
abfahrt.

Programmiert den Mini-Sedric so, dass er an jeder Ecke
anhalt und kurz wartet, um Fahrgaste mitzunehmen. Damit
die Gaste horen, dass der Mini-Sedric da ist, soll ein Signal
ertonen.

Wenn ihr ohne Mini-Sedric programmiert, kénnt ihr gleich auf
Seite 8 weitermachen.
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AUFBAU DES MINI-SEDRIC

3D-gedrucktes Chassis (stl-Datei in thingiverse.com
unter ,Mini-Sedric*) als Gehause fur Elektro-Antrieb,
Steuerung und Platz zum Mitnehmen von Legofiguren
2 Getriebemotoren

2 Stromquellen: 9V Batterie fur die Motoren und

2 x 1,5V Batterien fir den Calliope

Foto: Brenda Frey

Einplatinencomputer (Calliope mini) fir die Steuerung

USB-Kabel zur Datenubertragung
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VERKABELUNG

Die Kabel der Motoren werden auf dem

N

" Tall I 1 : - LAGESENSOR:—‘N;:" , |
Calliope mini in die Pins Motor A und GND e L

gesteckt sowie Motor B und GND.

Die Kabel der 9V-Batterie werden auf dem

Calliope mini in die Pins Vin und GND gesteckt.

Der Batteriestecker der 2x 1, 5V-Batterien wird

Foto: Brenda Frey

auf dem Calliope in das Batteriefach gesteckt.

GND

Batteriefach fur
2x 15V

Motor A
Motor B
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SCHRITT1

@ Startseite

Offnet im Browser folgende Seite:
https://makecode.calliope.cc

Startet dann ein neues Projekt mit et s
einem Namen eurer Wahl.

Alle anzeigen

Neues Projekt
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SCHRITT 2

‘ CALLIOPE mini @ Startseite (2 £

Léscht die beiden Befehle im 'S e P
Editor (rechtes Feld zum e e Fingabe
Bearbeiten des Codes), indem p. e wusik
ihr sie nach links schiebt. LED
Funk
Schleifen
Logik

Variablen

H Mathematik

W
>

<& Herunterladen a
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Beginnt euren Code mit dem
Befehl

wenn Knopf A gedrickt

Diesen Befehl findet ihr unter
der Kategorie ,Eingabe*“.

So fahrt euer Mini-Sedric erst
los, wenn ihr Knopf A druckt.
Knopf A wird quasi zum
Zundschlussel.

&) cALLIOPE mini 4@ Startseite

<& Herunterladen

<

Route 1

Musik

LED

Funk
Schleifen
Logik

Variablen

Bildung fir
Nachhaltige

Entwicklung
2. Nicdersachsen

m Microsoft

wenn Knopf A * gedriuckt
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SCHRITT 4

&) CALLIOPE mini #A Startseite ] Microsoft

® Eingabe
Holt euch den Befehl | . © Musik
© LD

ll Funk

Motor A und B an mit 50%

Schleifen

Diesen Befehl findet ihr unter oo

Variablen

der Kategorie ,Motoren®.

Mathematik

So fahrt euer Mini-Sedric mit
halber Kraft geradeaus.

v FortgeschrittelV

< >

< Herunterladen Route 1 a
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SCHRITT 5

&) caiuiorE mini @ Startseite m Microsoft

Holt euch den Befehl v WS

wenn Knopf A = gedriickt

* mehr Motor A und B * an mit @ y 4

Eingabe pausiere (ms)

Pausiere (ms) 2000 » 5 Musik

LED

Diesen Befehl findet ihr unter _ all Funk

der Kategorie ,,Grundlagen®. Schleifen
Logik

Variablen

So fahrt euer Mini-Sedric
2 Sekunden lang geradeaus.

<& Herunterladen Route 1
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Holt euch die Befehle

Motor A an mit 50%
Motor B an mit 0%

pausiere (ms) 200

So dreht sich euer Mini-Sedric
200 Millisekunden lang nach

rechts, wenn Motor B rechts ist.

&) cALLIOPE mini @A Startseite

<& Herunterladen

Grundlagen

* mehr

O
o

Route 1

Eingabe
Musik

LED

Funk
Schleifen
Logik

Variablen

Bildung fir
Nachhaltige

Entwicklung
2. Nicdersachsen

Coding Sedric

| Seite 13




Bildung fir
Nachhaltige
. Entwicklung

AUTOSTADT Niedersachsen

SCHRITT 7

&) CALLIOPE mini @A Startseite <5 B Microsoft

Wenn ihr einen Mini-Sedric ow S
habt, testet mit welcher Yy e ws mehr
Geschwindigkeit und P e Fingabe
Zeitangabe eine 90 Grad Kurve L Mus1k
gelingt. o

Funk

Ansonsten macht weiter auf Schleifen
Seite 15. Logik

Variablen

& Herunterladen Route 1
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Holt euch den Befehl:

mache 4 —mal wiederholen

und klammert damit die
bisherigen Befehle ein. Diesen
Befehl findet ihr unter
,Schleifen®.

Da ein Quadrat vier gleich lange
Seiten hat, kéonnt ihr so euren
Programm-Code verkurzen.

&' cALLIOPE mini A Startseite

<& Herunterladen

Houte 1

Grundlagen
Eingabe
Musik

LED

0g1

Variablen

H Mathematik

Bildung fir
Nachhaltige
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= Microsoft

pausiere (ms)

Motor A * an mit @ %
Motor B * an mit o %

pausiere (ms) Wri-zJ4
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Holt euch den Befehl:

Motor Aund Ban mit 0 %

und legt ihn unter die Schleife.

Damit beendet ihr euer
Programm.

&) caLLioPE mini @ Startseite

& Herunterladen

Route 1

rundlagen
Eingabe
Musik
LED
Funk
Schleifen
Logik

Variablen

B Mathematik

Bildung fir
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H MinOSOﬂ:

wenn Knopf A * gedriickt
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Klickt auf:

Herunterladen

und speichert euer Programm.

Im Download-Ordner (Pfeil,
rechts oben) ist eure Datei.
Schiebt diese in das , MINI-
Laufwerk®. So ladet ihr eure
Datei auf den Calliope mini.

6 - G ® ® & https://makecode.calliope.cc/#editor

G: Kk Blocke

4’ caLLIoPE mini @ Startseite

& Herunterladen

O
o

ﬁ

=

|
<

Route 1

rundlagen
Eingabe
Musi}
LED
Funk
Schleifen
Logik
Variablen
Mathematik

Motoren

Bildung fir
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||\ m =

m Microsoft

wenn Knopf A * gedriickt
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PROGRAMMIERT SELBSTANDIG

Auf Seite 5 haben wir euch noch eine zweite Aufgabe gestellt. Ihr habt nun das nétige Ristzeug, dieses
Programm selbstandig zu schreiben.

Programmiert den Mini-Sedric so, dass er an jeder Ecke anhalt und kurz wartet, um Fahrgaste
mitzunehmen. Damit die Gaste horen, dass der Mini-Sedric da ist, soll ein Signal erténen.

Wenn ihr ohne Mini-Sedric programmiert, konnt ihr die Aufgabe trotzdem lésen und in
Makecode.Calliope simulieren. Auf der nachsten Seite findet ihr die Lésung der Aufgabe.

TIPP Der ,Klingelton® soll ,1 Schlag” lang zu hoéren sein.
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AUFLOSUNG DER ZWEITEN AUFGABE

&) CALLIOPE mini A Startseite <5 = Microsoft

Spielt dieses Programm in der P Ve
Simulation ab und hért, ob ihr * 5 Grundlager

wenn Knopf A ¥ gedriickt

riChtig prOgrammiert habt. ! by Eingabe o -mal wiederholen

Musik

Wenn ihr vier mal einen Ton
hort, ist euer Programm-Code
richtig.

LED
Funk

Schleifen

GELESETNMUIIN Mittleres C
Logik
Vergesst in der Simulation

nicht, auf Knopf ,,A“ zu klicken!

Variablen

Mathematik

<& Herunterladen Route 1
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lhr habt noch Fragen oder méchtet eure
Ergebnisse mit uns teilen? Hier erreicht ihr uns!

Autostadt Bildung

Stadtbrucke, 38440 Wolfsburg

E-Mail: bildung@autostadt.de
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